
O rk s  v s T ’a u Em p i re

Durch mehrere Systeme hat Shas'O Bork'an Kor'vesa den Transporter der 
Schmuggler nun ver folg t , der kleine Kreuzer ist  ihm jedesmal entwischt. 
Der T'au Commander sol l  wertvol les Mater ial  w iederbeschaffen, das auf einem 
Raumhafen gestohlen wurde. 
Beim Planeten Desert ius IV verl ier t  s ich die Spur der D iebe. Der Commander 
sendet Spähdrohnen auf den Planeten und findet das Raumschiff auf einer ab-
gelegenen Landeplattform in der Wüste. D ie Schmuggler scheinen ihre Beute 
mit  den Grünhäuten zu tauschen. Shas'O Bork'an Kor'vesa macht mobi l  und 
landet mit  seinem Battal ion auf Desert ius IV. 

Weirdboy Wakaza'k gackert :  "D ie Mänschenz ham wa vol l  übas Ohr gehaun. 
Deng Deng!  Unsa Zeuch war nix wert !  Baboom!" 
Quitschend öffnet der Warboss einen der Kontainer:  "Bei  Gork, oda Mork, dat 
is  Fischl ippn-Krams. Da baun wa ne Megawumme draus!"  
Wakaza'k s ing t :  "Dann schaffs in den MekShop, Boss!"  
Ein Boy kommt angeschnauf t :  "Boss, die Fischl ippen wol ln ihr Zeuch wieda 
habn. Sin schon fast  da."
"Der Tag wird ja  imma bessa,"  schreit  Wakaza'k, "haut se um!" 
Dem Weirdboy schreit  er hinterher:  "Leuchtbirne, Du kümmerst dich um den 
Fischl ippn-Krams!"

Die T'au ver folgen die Spur der Orkfahrzeuge in ein Dor f und überraschen die 
geschäf t igen Orks beim Ausladen der Kontainer. Bevor der T'au Commander 
diplomat ische Worte an die Pr imit iven r ichten kann, lassen die al les stehen 
und l iegen, g reifen zu ihren Waffen und eröffnen laut schreiend das Feuer.

Sze n a r i o

Ba t t l e r e p o r t

Jar ik:   1000 Punkte Orks -  Battal ion (Ev i l  Sunz -  8CP) 

Max:   1000 Punkte T’au Empire -  Battal ion (Bork'an -  8CP)

Mission:   Maelstrom of War -  Kr iegsbeute

Deployment:   Search & Destroy

Sc hl a c ht b e g inn



Orks
•  Trotz Überraschungseffekt der T’au greifen die Orks zuerst an (Seized Initiative)
•  Die Biker geben Gas in Richtung T’au Commander; im Kugelhagel der Dakkaguns werden 6 
 Gundrones zerstört
•  Der Bonebreaker nimmt es mit dem Hammerhead Gunship auf und landet einen  Treffer mit  
 dem Geschütz
•  Der Weirdboy wirkt Da Jump auf die Boyz und teleportiert sie zu einem wichtigen Ziel
•  Die Bubblechukka-Batterie zielt auf die Broadside Battlesuits; um die Kampfanzüge bilden 
 sich tödliche Warpblasen; nur den 4 Shielddrones ist zu verdanken, das die Warpblasen ab
 prallen; keine Drohne wird zerstört
•  Die Biker verwunden den Commander im Nahkampf; weitere Drohnen werden zerhackt
•  Der Bonebreaker rammt das Hammerhead Gunship mit Vollgas, der Antigrav-Panzer wird   
 fast zerstört; der Ork Kmapfpanza setzt noch einmal zurück und rammt den T’au-Panzer ein 
 zweites Mal; das Gunship wird von der Wucht zerstört

T’au Empire
•  Der Commander zieht sich aus dem Nahkampf zurück; gemeinsam mit seinen Drohnen 
 vernichtet er fast alle Biker; der letzte flieht vom Schlachtfeld
•  Im Feuer der T’au Krieger wird eine MekGun zerstört und einige Grotze stürzen getroffen in 
 den Wüstensand
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T’au Empire
•  Der Commander flieht aus dem Gefahrenbereich des Bonebreakers
•  Die Stealth Battlesuits haben die Artilleriestellung der Orks erreicht
•  Die Bubblechukkas werden von den Stealth Battlesuits, dem Commander und den Broadsides 
 weiter beschädigt, halten dem Feuer aber stand
•  Die Boyz werden vom Feuer der Firewarriors dezimiert
•  Der Warboss wird von den Smart Missile Systems der Broadside Battlesuits zerrissen
•  Die Stealth Battlesuits verwickeln die Bubblechukkas in den Nahkampf, können aber nichts 
 ausrichten

Orks
•  Der Warboss und eine Einheit Boyz verlassen den BoneBreaker um die T’au auf den 
 Gebäuden zu stürmen
•  Der Bonebreaker verfolgt den T’au Commander
•  Grotze nehmen das Missionsziel in der Mitte des Feldes ein
•  Boyz schließen die Linien in Richtung der T’au
•  Einer der Stealth Battlesuits wird vom Weirdboy mit einem Schmetterschlag vernichtet
•  Der BoneBreaker beschädigt einige Drohnen mit seinen Salven und zermalmt die übrig 
 gebliebenen zu Schrott
•  Die Boyz schaffen es mit ihren Knarren nicht eine Angriffsschneise in die Firewarriors auf 
 dem ersten Balkon zu ziehen; ein Angriff im Nahkampf ist damit unmöglich
•  Die Bubblechukkas nehmen erneut die Broadside Battlesuits aufs Korn; einer wird leicht 
 beschädigt; die Shilddrones absorbieren den Schaden erneut
•  Der Warboss schafft eine Attacke auf die T’au und zerquetscht drei Feuerkrieger
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T’au Empire
•  Der T’au Commander stellt sich dem Mob Boyz entgegen
•  Im geballten Feuer des Commanders und der Fire Warriors, sowie des SMS der Broadsides  
 werden die Boyz soweit dezimiert, das ihnen nur noch die Flucht vom Schlachtfeld bleibt
•  Die Broadside Battlesuits beschädigen den Bonebreaker mit ihren Heavy Rail Rifles schwer
•  Die Gretchins in der Schlachtfeldmitte werden fliehen ebenfalls nach schwerem Beschuss

Orks
•  Eine Bubblechukka zieht sich aus dem Nahkmapf zurück; Grotze und Weirdboy machen sich 
 für den tödlichen Schlag bereit
•  Der Bonebreaker fährt in die Mitte des Feldes, der T’au Commander schüttelt die wenigen 
 Treffer aber mühelos ab
•  Die Boyz in der Schlachtfeldmitte stürmen weiter nach vorne, müssen aber im hinteren 
 Schlachtfeld ein Missionsziel halten
•  Die dezimierten Boyz an der Hütte erklimmen das erste Stockwerk
•  Die Stealth Battlesuits werden von einem Schmetterschlag getroffen und sterben
•  Die Bubblechukka erzeugt eine heftige Warpblase, trifft die Broadside Battlesuits jedoch 
 nicht richtig
•  Einige Firewarriors und eine Gundrone werden von Wummen der Boyz getötet
•  Die Boyz auf der ersten Etage greifen die Firewarriors an, verlieren einige Kumpels im 
 Abwehrfeuer, moschen die T’au Krieger aber weg

Run d e  3



T’au Empire
•  Der angeschlagene T’au Commander zieht sich erneut zurück; aus dem Zentrum des 
 Schlachtfeldes erschießt er die letzten Boyz und vernichtet eine Mek Gun
•  Der Broadside Battlesuit landet einen Volltreffer und bringt den Bonebreaker zur Explosion; 
 in der gewaltigen Detonation sterben die Gundrone, ettliche Fire Warriors & der Ethereal, 
 der Cadre Fireblade wird verwundet
•  Die SMS des Broadside Battlesuits vernichten die letzte Bubblechukka

Orks
•  Der Bonebreaker dreht um, damit er den T’au Commander endlich vernichten kann; sein  
 komplettes Arsenal räumt nur eine Gundrone aus dem Weg
•  Der Weirdboy teleportiert Gotze zu einem Missionsziel
•  Die letzten Boyz schießen vorbei, schaffen es dann aber die oberste Plattform zu erreichen 
 und greifen den Ethereal an, welcher nur leicht verletzt wird und dann die beiden Orks 
 einfach von der Brüstung stürzt
•  Eine Bubblechukkas manifestiert extreme Warpblasen über den Broadsides, ein Kapmfanzug 
 wird sofort in den Warp gesaugt; der zweite T’au wird nur leicht verletzt
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En d e

Schwer verwundet steht Shas'O Bork'an Kor'vesa in der Mitte des Schlacht-  
feldes auf den Kontainern und feuert in al le  Richtungen. Doch die Schlacht ist  
verloren, das Mater ial  ist  weg. D ie Orks haben es geschaff t ihm al le  w icht igen 
Werkzeuge vor der Nase wegzuschnappen. 
Als nur noch die rauchenden Rohre seiner Pulskanone rot ieren, die Munit ion 
aber leer ist , kann er den Orkschamanen entdecken. D ieser g r inst zu ihm 
herüber und verschwindet dann tanzend in einer Warpblase.

Dem T'au Commander bleibt  nicht v iel  Zeit , um die Gefal lenen zu bergen, s ich 
zurückzuziehen und beim Rat der Himmlischen die Niederlage zu ber ichten.

Danke für das tolle Spiel.

E rg e b ni s  & F azi t

3 Maelstrom Punkte
First Strike

Slay the Warlord

17 Maelstrom Punkte
First Strike
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